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reteaua hidrografici simpld i format vectorial necesiti 9 Mo), a fost nevoie de
procurarea unei unitéfi de tip streamer cu capacitate de 250 Mo pe o casetil.

Prelucrarea informatiei

Pe langd procedeele clasice de analizi geograficd a informatiei §i analizd
cartograficii, se recurge la utilizarea calculatorului pentru prelucrarea datelor.

Pentru prelucriri statistice ale datelor cantitative se folosesc programe
specializate ca: NCSS, EXCEL, QUATTRO PRO.

Prelucrarea grafici de bazd s-a ficut cu programul Mips capabil si preia
informatia cu ajutorul scanner-ului si s o prelucreze. Cu ajutorul lui s-au asamblat foile
hiirtii refelei hidrografice preluate de pe Atlasul Cadastrului apelor in scara 1:100.000.
Totodati, cu acelasi program s-au adus completiri hartilor cu agezarea geograficd a
Romaniei pe Glob si in Europa si s-au intocmit hiirtile cu reeaua statiilor si posturilor
meteorologice si cu statiunile arheologice din Moldova. Folosind coordonatele
geografice, programul a amplasat punctele stagiilor si posturile meteorologice.
Amplasarea localititilor cu statiuni arheologice s-a facut Insi de citre operator functie
de pozitia fagi de reteaua hidrograficd si de cdi de transport. In acelasi mod au fost
trasate limitele arealelor unor elemente deosebite ale faunei si vegetagiei din Moldova.
Aceste operafii sunt favorizate de capacitatea programului de a miri porfiunile din harti
care intereseazi permifind amplasarea corectd a punctelor respective.

Imprimarea materialelor cartografice si a comentariilor

Odati intocmite materialele cartografice i comentariile aferente, se pune
problema alegerii formei si modalititii de difuzare.

Avand in vedere obisnuinta utilizatorilor de a folosi Tnc materiale imprimate
pe hartie, am optat pentru utilizarea unei.imprimante adecvate. S-a considerat ¢d, n
prezent, cea mai convenabild este imprimanta color Hewlett Packard PaintJet XL300
existentd in dotarea Laboratorului de Teledetectie si Geoinformatic de la Catedra de
Geografie. Imprimanta poate folosi suport format A3 sau A4, fie hirtie tip Xerox, fie
suport plastic transparent care poate fi proiectat cu ajutorul retroproiectorulu.

Imprimanta functioneazi foarte bine dand desen fin de mare rezolutie. Utilizarea
programului MIPS a creat insi unele dificultifi cand a fost nccesar s se imprime
asamblaje de mai multe foi. Dificultiile au provenit din faptul cd programul a fost
elaborat inifial in vederea folosirii hartiei cu dimensiuni dupd standardele americane. A
fost nevoie de multe tatondri pentru a face reglajele si adaptirile necesare incadririi
asamblajelor in formatul A3 si in A4,

Cu cele cca, 343 de hirti tematice, tabele si comentarii, Atlasul Geografic
Informatizat al Moldovei constituie, Tn fapt, un Sistem Informational Geografic complex
care oferi o bazi ampli de realizare a unor SIG dedicate unor diverse domenii de
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Modelul numeric al reliefului municipiului Iagi

Valentin Donisd, Stefan Kocsis

g I_n reahz:ajlrf:a sisFemel{.)r informationale (SIG) se acordii adesea un rol deosebit
1111;I ng{nef}c al ‘rchefulm, cdruia i se spune $i model numeric al terenului |
ai intii, se impune sid clarificim problema termenului utilizat. -
i .‘:M-odelz;é numeric al reliefului” se refery la relieful scoarfei terestre ale cirui
Caracteristicl morfografice si morfometrice sunt tr: 1 .
- : anspuse In formd numerici. Aceas
se poate realiza prin impirtirea arealului 1 £ T
! : alului modelat intr-o refea de unititi el 1pri
atribuirea fieciirei unitifi a coordon 1 i L
atelor n plan orizontal si in pl ic i
coordonatelor geografice (latitudin itudi e i s
: e, longitudine si altitudine). Coord i
orizontal pot fi coordonatele geografi i 1 T e
iz grafice, exprimate in grade sau pot fi i
o Lcoordonats : [ma pot fi coordonate metrice
Ku izate de obicei in hirfile topografice. Altitudinea se exprimd prin altitudinea absoluti
(indlfimea deasupra nivelului mirii). A
e Eaﬁlgaceg ac.estc preciziri pentr.u a se vedea apoi ci pot fi utilizate hirtile
grafice obisnuite pentru a se obtine datele de bazi necesare realizirii mod Talui
nureric al terenului, e 1
- .Ijlelg-ade_vér? pe hérgiile_topograﬁce sunt redate coordonatele Tn plan orizontal prin
aroiaj 1C §1 prin 1mscripfionarea valorii coordonatelor. Altitudinea este redati
ajutornl curbelor de nivel. fidigail
reﬁeﬁdm(zsgﬁigﬁgflemﬁ (ciiaré-agrare in incercarea de a realiza modelul numeric al
] . ema digitizirii curbelor de nivel. Aceasta se i a
‘ Sptede e i : a se poate face prin doui
prouedeebt‘ltlvhlzand un d1§p021t1v de tip scaner sau unul de tip plangeti de dﬁgitizare
e zgzmarea cu a]uro]ml scanner-ului pare simpli la prima vedere, indeosebi cind
. € un scanner color. In realitate insi, pe hiirfil ! k
_ s4, ¢ topografice curbele de nivel
Se mtersecteazi cu numeroase alte linii care reprezi imi : il
neer's | reprezintd ape, limite, cii de transport, linii
3 : R : : s sport, liniile
S;I'lis;l_lil{l ‘d}e]if]: hartd si, Tn cazul hirtilor color, curbele de nivel desenate cu culoarea
P1a i1 schimbi nuanta la suprapunerea peste fondul colorat, cum este verdele prin car
sunt reprezentate pidurile. R
— Chiaslja;onstatat ¢d este practic imposibil s3 poati fi discriminate doar curbele de
‘U un scanner color cu performante Tnalte. Pe de altd Ji
i . ner col ! . Pe de altd parte, in cazul unor
rupturi (redatfz de obicei prin semne conventionale specifice) curbele de nivel nu mai
sunt (rasate ciici ele s-ar suprapune. ]
B el chmru a iesi din &cesf impas, am recurs la solutia de a folosi copicrea curbelor
- el de pe planul tppogratlc color n scara 1:5.000. Desigur ci ideal ar fi si putem
pune de plangele originale de editare a planului topografic. '
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Pentru digitizarea materialului am utilizat programul MIPS (un program special
pentru SIG elaborat de firma Microlmages Inc., Lincoln, Nebraska, USA). Tot cu acest
program am cfectuat vectorizarea curbelor de nivel. Aceasta implicl, mai intdi, o
reducere a grosimii liniilor din imaginea raster pani la 1 pixel si eliminarea oriciror
intreruperi sau eventualele atingeri dintre curbe si alte neregularititi. Operatia este foarte

-~ laborioasi si cere un mare efort i consum de mult timp. Este etapa cea mai dificild din
tot procedeul (neludnd in considerare copierea curbelor de nivel).

De aceea am luat in considerare §i procedeul digitizdrii cu ajutorul plangetei
de digitizare. in acest caz digitizarea se poate face direct de pe planul topografic dar este
usor de aplicat doar pentru regiuni de cimpie, unde curbele de nivel sunt rare $i
distincte; in regiunile cu relief accidentat, urmirirea cu ajutorul cursorului a fieclirei
curbe de nivel devine dificild.

Desigur ci apare inconvenientul ci citirea de perechi de coordonate de puncte
situate pe curbele de nivel nu se face continuu ci la anumite distante ceea ce poate duce
la 0 ugoard deformare a lor.

in continuare, urmeazi etapa interpoldrii altitudinii pentru punctele situate intre
curbele de nivel. Calculatorul pleaci de la datele initiale care sunt, 1n acest caz, linii care
au asociate valoarea altitudinii (curbele de nivel). in urma operaiei de interpolare se
produce un raster, deci 0 imagine a altitudinii pentru toate punctele din terenul studiat.
Un parametra important al rasterului obtinut il constituic dimensiunea pixeliler din care
este alcituit, adici dimensiunea ochiurilor refelei cu ajutorul cireia terenul a fost impartit
in zone elementare. Cu alte cuvinte, este vorba de rezolutia imaginii obfinute,

Programul utilizat oferd posibilitatea obtinerii rasterului cu orice rezolutie doritd.
Din picate, cresterea acesteia peste anumite limite conduce la timpi de calcul excesiv
de lungi. De aceea, este necesari realizarea unui compromis — alegerea rezolufiei
functie de scopul propus, la o valoare cht mai scizuti.

De asemenca, sunt oferite mai multe procedee de interpolare (triangulatie,
polinomial3, liniard, etc.). Am selectat metoda curburii minime ca dand rezultatele cele
mai realiste pentru terenul n cauzd (controlul a fost efectuat prin suprapinerca curbelor
de nivel originale pe imaginea modelului numeric al terenului).

Odati realizat, modelul numeric al reliefului permite obtinerea unor imagini in
perspectivil a reliefului din perimetrul respectiv. Programul de care dispunem permite si
se aleagli pozitia punctului de perspectivi atit In plan orizontal cit si n plan vertical.
Asemenea imagini sunt foarte utile pentru o gama foarte largi de specialigti intrucat pot
suplini in mare parte necesitatea deplasarilor n teren.

Modelele in perspectivi de tipul blocdiagramelor sunt realizate prin construirea
automati a unor profile invecinate §i care prin unire duc la conturarea suprafetei
reliefului vizut din perspectiva aleasi. in felul acesta se asigurii o mare exactitate a
reprezentirii, bineingeles si in functie de mirimea unitiitii elementare de suprafafd (pixel)
care a fost utilizatd in calcularea modelului. '

Teritoriul municipiului lasi
si al imprejurimilor

vedere perspectiva realizati
pe baza MNR




Teritoriul Municipiului lagi
si al Tmprejurimilor
Harta pantelor realizatd pe baza MNR
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Modelul numeric al reliefului permite realizarea cu usuringi a hiirtii hipsometrice
a teritoriului riménind doar ca, prin program, si se aleagi valoarea reptelor
hipsometrice care trebuie puse in evidenti.

Pe baza modelului numeric al reliefului, programele adecvate pot calcula panta
pentru fiecare pixel i se poate obfine rapid o hartd a pantelor care pe alte ciii de
realizare cere un volum enorm de munci. :

De asemenea, s-au realizat programe capabile si poatd calcula si gradul de
insorire care altfel ar necesita o munci imensi.

Programul de care dispunem la ora actuald permite toate aceste operatii si
pentru ilustrare anexim citeva imagini reprezentative.
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