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CONCEPEREA HARTILOR TRIDIMENSIONALE (3D)
SOFT, METODE, UTILIZARI

Vitalie Mamot™

Sistemele informationale geografice isi ocupd, tot mai des, locul cuvenit in
cercetirile geografice si nu numai. Acest grup de soft-uri a usurat in mare parte,
analizele spatiale efectuate de cercetitori, evidentiind, prin intermediul lor, tendintele de
orice naturi, ce genercazi sau afecteazi fenomenul studiat. Ins3, dupi cele relatate mai
sus, am vrea si ne referim, in comunicarea de fafd, nu asupra soft-urilor GIS, ci asupra
programelor, fie ele numite conventional geografice san pseudo-GIS, care au menirea sa
genereze landsafturi (imagini virtuale) si sd permiti navigarea virtuald prin ele.

Una din directiile care au cipitat o rispandire larga pe calculatoarele personale
in ultimul timp este generarea terenurilor virtuale proprii. Cererea si interesul
utilizatorilor au fost indestulate cu aparitia a unui sir de programe, care mai reusite, care
mai putin reugite, §i anume:

Vista Pro 4™ — pseudo-GIS

Animatek's World Builder 2™ — pseudo-GIS

World Construction Set ™ — GIS

in continuare, ne vom referi la principiile generale de utilizarea a acestor tipuri
de programe. '

Vista Pro 4™.
Este cel mai vechi pachet de generare a landsaftului. Prima versiune a Vista Pro

a apirut inci sub DOS, apoi, cu utilizarea mai pe larg a Windows™, a fost produs Vista
Pro 4™.

n pachet se foloseste pe larg mecanismul hartii indl{imilor sau DEM (Digital
Elevation Maps). De mentionat ci, odatd cu trecerea la un alt sistem de operare,
programul si-a schimbat si infitisarea. Toatc clementele mecesare pentru formarea
terenurilor se afl in meniul amplasat in dreapta cimpului de lucru al programei (des. 1).
fn meniu sunt specificate urmitoarele compartimente: Camera — dirijarea vizualizarii
proiectului; Light — iluminarea proiectului este optiunea ilumindrii proiectului la diferite
ore ale zilei, adici se di opfiunea schimbdrii unghiului de cidere a razelor solare pe
suprafata terestrd fn stinga meniului se afld opfiunile necesare cu care, in mare parte,
dirijim proiectul; Sky — optiunile pentru gradul de nebulozitate, linia orizontului §i
tipurile de nori; Terrain — modelarea nemijlocitd a terenului, adicd schimbarea gradului
de eroziune a suprafefei eic.; Water — modelarea suprafetelor acvatice etc.; Tree —
dirijarea gradului de acoperire a terenului cu vegetatie. Celelalte compartimente din
meniu se referd la tehnica vizualizirii proiectului. In partea de jos a programului este
amplasat butonul Render”, care permite, in final, citirea proiectului modelat de

utilizator.
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Animatek's World Builder 2™ (des, 2) .

In comparatie cu Vista Pro 4™ acest pachet este net superior, deoarece permite
in special exportul imaginilor generate de el spre alte programe mai sofisticate. De
asemenca ele se integreazi bine cu un alt program, folosit in special in grafica de
computer — 3D MAX™ de la compania Kinetix ™.

Drept baza de. formare a terenului sunt Iuate modeldrile vectoriale, adicd
formarea reliefului cu ajutorul curbelor de nivel. 1.3 bazy formarii reliefului sta functia

|
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programului numiti Landscape. Nivelul de fractalizare a proiectului este dirijat de
Skeleton line. Este interesanti posibilitatea programului de a ilumina suprafefele unui
munte si de a genera umbre, reiegind din unghiul de cidere a razelor solare. Pentru prima
dat3, in Animatek's World Builder 2™, sc intalneste functia Placing Conditions, care
modeleazi vegetalia pe baza indl{imii terenului pe care ea este situatd.

in program sunt bine integrate funciiile Sky, Clouds, Fog, Layered Fog, cu care
se pot dirija in proiect fenomene atmosferice ca: densitatea si culoarea cefei, modelarca
norilor i amplasarea lor la diferite inil{imi de la suprafafa terestra. Pachetul are o
biblioteci mare de arbori si arbusti care sunt ,,planta{i” pe teren cu ajutorul aplicatiei
»Area Editor”. :

Sunt ridicate posibilitatile de import a 3DS mesh, UXF, Vista Pro DEM, si
export in 3DS mash, VRML, DXF. Aceste posibiliti{i confera programului o vitalitate
mai mare, deoarece se pot efectua redactirile ulterioare ale hirtilor in alte programe.

fn final se poate mentiona faptul ci proiectul poate fi animat i vizualizat din
diferite unghiuri, datoritd tehnologiei QuickTime VR.

World Construction Set™ (des. 3).

Este cel mai perfect pachet ce vizeazi modelarea terenului si vizualizarea lui.
Actualmente programul a ajuns pan la versiunea 5.3, intr-o perioada de trei ani, ceea ce
indici intcresul utilizatorilor fati de el. Mai jos vom da cdteva caracteristici ce vor

demonstra posibilitifile programului World Construction Set™ ,
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Programul are capacitatea de a importa urmdtoarele date: 30arc-second DEM
sau GTOPO30; EVM; ELV, vector DLG; vector DXF; vector WDB; vector ArcShape,
USGS DEM, LightWave 3D si 3D MAX, DB etc.

World Construction Set™ este inzestrat cu o serie intreagd de opfiuni ca :

. cloud model” — modelarea norilor (Cirrus, Stratus, Nimbus i Cumulus) si

schimbarea culorii lor;
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wcameras” — reglarea vizualizirii proiectului §i schimbarea unghiului de
vizualizare;

wlakes” — amplasarea lacului in proiect, modclarea adincimii lacului, modelarea
malurilor lacului etc.;

»~atmospheres” — schimbarea densitiii cefei i gradului de concentrarea in aer a
vaporilor de api etc.;

wfoliage effescts” — gradul de acoperire a suprafefei terestre cu vegetatic,
schimbarea tipului de vegetati rezultatd din amplasarea zonald a suprafetei cu care s¢
lucreazi;

»ground effects” — efectele aplicate la modelarea suprafetei uscatului;

Hights” — apllcarca ilumindrii proiectului in functie de anotimpul in care este
vizualizat proiectul, in ce emisferi se afli proiectul si ora zilei pentru care se efectueazi
vizualizarea (optiunile sunt date de operator);

wplanet options” - se regleazi scara de evaluare verticald a proiectului
(Elevation Scaling), scara verticali si raza planctei;

»DEMSs” — importul si dirijarea cu Digital Elevation Maps (DEM);

»Ecosystems” — reglarea cu tipurile de ecosisteme etc.

De mentionat ca la proiect se poate ataga o bazi de date din ArcView GIS si
Maplnfo Professional. In cazul cind datele sunt georeferintiate, ¢le se¢ amplaseazi de
citre program pe baza latitudinii si longitudinii lor.

Directiile de utilizare a acestor tipuri de programe este divers. In special ele sunt
folosite in constructia hirilor pentru poligrafie §i mass-media. -
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